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MATEMATIKA A JEJI APLIKACE

MATEMATIKA A JEJI APLIKACE

MATEMATIKA 6 - HEJNY

Téma, ucivo

Rozvijené kompetence, o¢ekavané vystupy

Mezipredmétové vztahy

Poznamky

Cislo a proménna
Ochutnavka

(hadi, souctové

trojuhelniky, slovni tlohy,
hvézdickogramy). Desetina
gisla. Sipkové grafy. Souétové
trojuhelniky. Krokovani
(s¢itani a odcitani celych cisel).
Indické nasobeni. Tabulka 100.
Pavuciny. Soucinové Ctverce.
Raciondlni ¢isla. Algebrogramy.

Rovnice. Zlomky. Sousedé. Autobus.

Egyptské déleni. Véahy.

Provadi pocetni operace s celymi Cisly, vyhleda a ur¢i nejmensi a
nejvetsi prvek, rozlisuje idiomy o n vétsi/mensi,

n krat vétsi/mensi, s¢itd kmenové zlomky, s¢ita a odéita
desetinna Cisla (desetiny, setiny). Zakladni operace

realizuje mentalné, pisemné i kalkulatorem.

Desetinna ¢isla. Souétové
trojuhelniky. Procenta. Indické
nasobeni

Pti vypoctech zaokrouhluje, provadi odhady (sémantické i
strukturalni tykajici se jedné operace). Ucelné vyuziva kalkulator
(napriklad pfti déleni, déleni se zbytkem).

Desetinna ¢isla

Parkety. Soucinové ¢tverce
Délitelnost. Tabulka 100.

Indické nasobeni. Véahy. Prvocislo.
Nejvétsi spoleény délitel. Nejmensi
spole¢ny nasobek.

Uziva desetinna ¢isla, kmenové zlomky — s¢ita a od¢ita kmenové
zlomky krati a rozsitfuje zlomky, znazoriuje zlomky a desetinna
Cisla na ¢iselné ose, pouziva pojmy procento,

pocet procent, zaklad

Rozjezdy o zlomcich
Desetinna ¢isla.
Zlomky. Ciselna osa
Obsahy

Uziva desetinna ¢isla, kmenové zlomky — s¢ita a od¢ita kmenové
zlomky, krati a rozsifuje zlomky, znazoriiuje

zlomky a desetinna ¢isla na ¢iselné ose, pouziva pojmy procento,
pocet procent, zaklad.

Drivka. Obsahy. Origami. Miiz.

Ziskava zkusenosti s pomérem, modeluje situace s vyuzitim
pomeéru, pfipravuje se na porozuméni pojmu méfitko.
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Krokovani (Sipkové rovnice,
odcitani zavorky). Tabulka 100.
Pavuéiny. Ciselnd osa (umisténi
neznamého Cisla).

Matematizuje jednoduché redlné situace s vyuzitim proménné v
prostiedi Krokovani, Sipkovych grafi,

Souctovych trojuhelnikd, Soucinovych ctverci, Vah,
Egyptského déleni, ve slovnich Glohach.

Mince. Krokovani. Rovnice. Vahy
Parkety Zlomky Desetinna ¢isla

Formuluje a fesi redlnou situaci pomoci rovnic a jejich soustav —
ziskéva zkuSenosti v prostiedich Mince, Vahy , Hadi, Sipkové
grafy (propedeutika rovnic, soustav rovnic, absolutni hodnoty).
Zlomky (soustava rovnic).

Egyptské déleni chlebti.
Sipkové grafy. Souétové
trojuhelniky. Indické nasobeni.
Soucinové Etverce (vztahy
mezi rohovymi a sttedovymi
Cisly).

Analyzuje a fesi jednoduché problémy, modeluje konkrétni situace
v riznych prostedich - Krokovani, Egyptské déleni,

Indické nasobeni, Stovkova tabulka, Souctové trojuhelniky,
Ciselna osa

Zavislosti, vztahy, prace
s daty

Soucinové ctverce (tabulka).

Sipkové grafy (evidence tabulkou).

Vennovy diagramy (schéma
dvou, tfi mnozin, zaznam
poctu prvku v oblastech).
Driivka (zavislost poétu diivek
na poctu dvojoken), Egyptské
déleni (hledani pravidla).

Vyhledava, vyhodnocuje a zpracovava data. Pouziva
Vennovy diagramy jako nastroj k organizaci prvki
mnoziny. Vyuziva tabulku jako nastroj pro evidenci
dat a hledani zavislosti.

Souctové trojuhelniky. Autobus
(vyhodnoceni souboru dat,
evidence tabulkou, propedeutika
trojclenky).

Vyhodnocuje soubor dat procesualné (evidence jizdy autobusem
tabulkou).

Sipkové grafy. Souginové
ctverce (linearni funkce).
Linearni funkce (sémantika —
pohyb na schodech, evidence
Diivka.

Ziskava zkuSenosti s linearni zavislosti v prostiedich Sipkovych
grafii, Hadd, ve slovnich ulohach.
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Drivka (pocet dvojoken).
Sousedé (periodicita, rytmus).
Soucinové ¢tverce (evidence
vysledki).

Vyhledava vztahy, pravidelnosti, formuluje, slovné zavislosti,
eviduje tabulkou.

Geometrie v roviné a

prostoru

Miiz (étverec v miizi, urovani
délky usecky v mtizi, odhady
délky, rovnobézky, kolmice).
Origami (kolmice, rovnobézky,
stiedni pficky v trojuhelniku,
vysky v trojuhelniku, propedeutika
osové a stiedové soumérnosti).
Konstrukce (rysovani podle navodu,
presnost rysovani, konstrukce
trojuhelniku).

Zdivodiuje a vyuziva polohové a metrické vlastnosti
rovinnych utvart pii konstrukcich i modelovani
(skladani papiru, diivka, geoboard).

Ochutnavka (dfivka, geoboard).
Mrtiz. Diivka.

Rozlisuje a charakterizuje trojuhelnik ostrotihly, pravouhly,
tupouhly, rovnoramenny, rovnostranny, tfidi ctyfuhelniky (ctverec,
obdélnik, kosoctverec, kosodelnik, lichobéznik),

propedeuticky pracuje s pojmy kruh, kruznice, polomér.

Uhel (velikost Gthlu, téidéni uhla podle
velikosti, rysovani, propedeutika
souctu vnitinich

0hll v trojuhelniku). Dvojice

uhld.

Meéii velikosti thli, zjistuje velikost uhlu procesualné
i konceptualné, pracuje s dvojicemi thld.

Drivka (obvod ve diivkach,
obsah v kachlikach, obvod

a obsah podobnych utvarti).
Obsah Obsahy miizovych utvart
(trojuhelniky, mnohouhelniky).
Miiz. Parkety. Zlomky.

Meii délky, zjistuje obvody a obsahy rovinnych ttvarQ
(nejprve obsah vyjadiuje poctem trojuhelnikovych
nebo ¢tvercovych kachlikt).

Miiz (krokovani v roving,
propedeutika vektoru, konstrukce

Intuitivn€ uziva pojem mnozina vSech bodt dané vlastnosti k
charakteristice pojmu kruh, kruznice
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sttedu mfizové usecky).

Driivka. Mfiz (trojihelniky,
¢tyfuhelniky, mnohothelniky,
propedeutika Pythagorovy véty).
Trojuhelnik (osa tsecky).

Modeluje rovinné Gtvary pomoci dfivek, na geboardu,
prehybanim papiru. Trojihelniky, ¢tyfthelniky i mnohothelniky
nacrtava i konstruuje ve étvercové siti i na ¢istém papite.

Drivka. Mriz (shodnost, podobnost).

Vyhledava a porovnava shodné a podobné utvary.

Osova soumernost (osove soumeérné
utvary, manipulace, konstrukce osové
soumérnych tGtvaru).

Nacrtne a sestroji obraz rovinného utvaru v osové soumeérnosti,
ur¢i osove soumérny utvar.

Ochutnavka (krychlova télesa).

Urcuje a charakterizuje krychli, krychlova télesa, kvadr, hranol,
jehlan, vélec, kuzel.

Krychlova télesa. Objem (objem
krychlovych téles, kvadru, jednotky
objemu).

Odhaduje a vypocita objem a povrch krychle, kvadru, krychlovych
téles.

Site krychle a téles (sit¢ krychle,
kvadru, hranolu, propedeutika sité
jehlanu, nekonvexniho t€lesa).

Modeluje krychli, kvadr, krychlova télesa. Nacrtne a sestroji
jejich sité.

Krychlova télesa

Nacrtne a sestroji obraz krychle, kvadru, krychlovych téles v
roving.

Site krychle a téles (povrch).

Analyzuje a tesi aplikacni geometrické tlohy.

Nestandardni ulohy

Soucinové ¢tverce. Desetinna cisla
(cyklostezky). Kombinatorika
(mozZnost FeSeni manipulaci).
Hvézdickogramy. Parkety. Krychlova
télesa. Logika

(Ostrov poctivct a padouchit).

Uziva logickou tivahu a kombinac¢ni Gisudek pfi feSeni tloh a
problém, naléza rizné postupy. Hleda dalsi mozné vysledky a
feSeni uloh, pfipadné zdivodnuje nefesitelnost nékterych tloh.

Driivka (pfidavani a odebirani drivek,
vytvafeni rovinnych ttvarg,
kombinovani, hledani pravidelnosti).
Parkety (rozvijeni prostorové
predstavivosti, kombinatorika).
Schody.

Objem. Algebrogramy. Mince.

Resi logické a netradiéni geometrické tilohy.

Matematika 6. ro¢nik — Strana 4




