Z4kladni $kola Nachod — Plhov: SVP , Klige k Zivotu*

VZDELAVACI OBLAST: INFORMATIKA
VZDELAVACI OBOR: INFORMATIKA
PREDMET: INFORMATIKA - 7. ROCNIK
Téma, ucivo Rozvijené kompetence, oéekavané vystupy Mezipfredmétové Poznamky
vztahy
Programovani — opakovani a vlastni Zakyng/zak:
bloky * v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
- Vytvoteni programu program, dba na jeho ¢itelnost a prehlednost
- Opakovani * po precteni programu vysvétli, co vykona
- Podprogramy * oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

* pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna,
zda ma byt prikaz uvnitf nebo vné opakovani,

* vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

» diskutuje rizné programy pro feseni problému

* vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny

problém a svij vybér zdivodni
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Modelovani pomoci grafii a schémat
- Standardizovand schémata a modely
- Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

- Orientované grafy, automaty

- Modely, paralelni ¢innost

Zakynd/zak:
* vysvétli zndmé modely jevu, situaci, ¢innosti
* v map¢ a dalSich schématech najde odpovéd na otazku
» pomoci ohodnocenych graft fesi problémy
* pomoci orientovanych grafii fesi problémy
* vytvoii model, ve kterém zndzorni vice soubéznych

¢innosti

Programovani — podminky, postavy a
udalosti

- Opakovani s podminkou

- Udalosti, vstupy

- Objekty a komunikace mezi nimi

Zakyng&/zak:

* v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyfeseni problému

* po ptecteni programu vysvétli, co vykona

* OV¢Ii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

* pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

* spousti program mys$i, klavesnici, interakci postav

* vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

* diskutuje rzné programy pro feSeni problému

* vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny
problém a sviij vybér zdtivodni

* hotovy program upravi pro feSeni piibuzného problému
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